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Abstract

As Humanidades Digitais incorporam os métodos e as questbes legadas pelas ciéncias
humanas e sociais, ao mesmo tempo em que mobilizam as ferramentas e perspectivas
singulares abertas pela tecnologia digital. A partir dessa concepgéo geral, o artigo apresenta
uma visdo panoramica de algumas das iniciativas de HDs no Brasil, apontando para o seu
potencial de desenvolvimento. Além disso, o artigo destaca certos principios norteadores para
a area, e relaciona importantes desafios e oportunidades para o estabelecimento do campo no
pais. Como suporte para a analise, o artigo relata a experiéncia do | Congresso Internacional
em Humanidades Digitais, realizado no Rio de Janeiro, em abril de 2018.

1. Introducgao

A partir de um apanhado da discussao acerca da definicdo das humanidades digitais, e das oportunidades e desafios
implicados em sua afirmagéo crescente nos ultimos anos, o artigo recupera algumas iniciativas de articulacdo entre os
profissionais envolvidos, tanto nacional como internacionalmente. Esse percurso, por sua vez, desdobra-se em um
balango do | Congresso Internacional em Humanidades Digitais, o0 HDRi0o2018, realizado em abril de 2018 na cidade
do Rio de Janeiro. Dessa forma, pretende-se contextualizar a pratica das humanidades digitais no Brasil, levando-se
em conta tendéncias mais gerais e histdricas. Ao fim, o artigo conclui da pertinéncia da busca de conexdes e sinergias
entre aqueles identificados com as humanidades digitais, de forma a facilitar a superagdo dos desafios e o
aproveitamento das oportunidades.

2. Humanidades Digitais: principios, oportunidades e desafios

As Humanidades Digitais (HDs) explicitam as interse¢des entre o tratamento das expressodes sobre cultura, heranga
histérica e comportamento, em conjunto com artefatos computacionais presentes no mundo moderno. Uma boa
definicao sobre o que sao as HDs pode ser tomada emprestada de Brett Bobley, diretor do Escritério de Humanidades
Digitais da National Endowment for the Humanities (NEH): “o termo foi cunhado para definir a pesquisa que incorpora a
tecnologia computacional a estudos em humanidades, mas também aquela que usa as humanidades para estudar a
tecnologia digital e sua influéncia na sociedade e na cultura” [Marques 2017, 19].

Trata-se de uma area em permanente renovagao, € por isso definicdes especificas podem ser limitadoras. Segundo
Gold e Klein (2016), se em um primeiro momento a caracterizagdo do campo estava na curadoria de acervos digitais,
nas analises quantitativas sobre textos e nos projetos de construgao de ferramentas, ndo demorou muito para
incorporar um leque muito mais amplo de métodos, praticas e estudos, tais como: visualizagbes através de largos
conjuntos de imagens, modelagem 3D de artefatos historicos, georreferenciamento sobre mapas virtuais, analises de
publicagbes em redes, jogos de realidade alternativa, etc. Mais recentemente, os mesmos autores identificaram um
novo direcionamento para as HDs, desta vez abrangendo questdes ligadas ao ativismo e a mobilizagdo social. Para
eles, as humanidades digitais sempre se viram como um campo cujo engajamento deve transcender o mundo da
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academia e envolver a sociedade como um todo, e neste cruzamento entre comunidades e redes, times de
investigadores, tedricos, programadores, ativistas e humanistas de um modo geral, sdo criadas plataformas que
amplificam as falas dos individuos e grupos mais vulneraveis e sdo propostas solugdes resilientes que interfiram em
areas sensiveis, como aquelas ligadas a privacidade e a vigilancia de dados [Gold and Klein 2019].

Essa multiplicagdo de projetos e iniciativas identificados sob o rétulo de “Humanidades Digitais” ha muito é
acompanhada também por uma propagagéo de discussdes e acepgdes distintas do que o conceito, de fato, significa:
ora ele é usado para designar um conjunto de praticas, ora um novo campo académico [De Souza 2011] [Alves 2016].

Em 2010, o Manifesto das Humanidades Digitais [DH Manifesto 2010], fruto do encontro THATCamp[” em Paris
naquele ano, ja havia concebido as Humanidades Digitais como uma “transdisciplina” que incorpora os métodos,
sistemas e perspectivas heuristicas ligadas ao digital dentro dos campos das humanidades e das ciéncias sociais.

Se por um lado as HDs se “disseminam por varias disciplinas, influenciam formagéo de pesquisadores e (até) inspiram
politicas publicas” [Marques 2017, 19], por outro fazem crescer a busca por cursos e oficinas que incorporam as novas
metodologias e ferramentas, criando inclusive categorias inéditas de profissionais - como é o caso dos curadores
digitais e dos cientistas de dados — que ja nascem valorizadas. Amparado por esse ferramental tecnolégico e munido
das novas habilidades, o humanista digital consegue fazer circular o conhecimento em uma comunidade mais ampla
do que aquela com a qual tradicionalmente se acostumou a tratar. Dai o aparecimento de trabalhos cada vez mais
multidisciplinares e pluri-institucionais, abarcando iniciativas dentro e fora da academia. A facilidade em alimentar
aplicagbes — muitas das vezes de forma aberta e colaborativa — com diferentes conjuntos de dados favorece uma
maior proximidade com o publico em geral, passando pela constru¢do dindmica do conhecimento que as humanidades
digitais podem potencializar [Alves 2016]. Mais do que isso, as novas tecnologias parecem questionar as tradicionais
fronteiras entre produtor e consumidor do conhecimento, como iniciativas aos moldes da Wikipedia e do
OpenStreetMap demonstram. Tal fendbmeno torna cada vez mais frequentes as interfaces entre humanidades digitais e

os movimentos de ciéncia aberta.l?!

O Manifesto das Humanidades Digitais [DH Manifesto 2010] constitui uma referéncia obrigatéria nesta discussao.
Reunindo percepgdes e compromissos diversos, resulta na proposicdo de um conjunto relevante de principios,
assentados principalmente em uma comunidade de pratica, sem fronteira, multilingue e multidisciplinar, com objetivos
que visam a qualidade da pesquisa, 0 enriquecimento do conhecimento e do patrimdnio coletivo, e a integracéo da
cultura digital. Humanidades digitais, segundo o documento, pressupdem convivéncia em ambientes interoperaveis
com acesso aberto a dados e metadados, e incentiva a construgdo de uma experiéncia coletiva (mas que mantenha o
direito a coexisténcia de métodos diferentes e concorrentes, em beneficio do pensamento e da pratica) e a criagéo de
infraestruturas digitais escalaveis capazes de responder as necessidades reais.

O artigo “Short Guide to the Digital_Humanities” [Burdick et al. 2012] traz contribuigdes importantes ao debate, ao
levantar questionamentos oportunos acerca das novas e cada vez mais necessarias habilidades digitais em
humanidades. Para os autores, as HDs se definem pelas possibilidades e desafios que decorrem da conjungao do
termo digital com o termo humanidades, configurando um novo singular coletivo. E, nesse sentido, as oportunidades
sdo identificadas: i) no redesenho das linhas de fronteira entre as humanidades, as ciéncias sociais, as artes e as
ciéncias naturais; ii) na expansdo do publico e desenvolvimento de novas formas de investigagdo e produgcédo de
conhecimento; iii) no treinamento de futuras geragbes de humanistas através da aprendizagem pratica baseada em
projetos, como complemento da aprendizagem baseada em sala de aula; iv) e no desenvolvimento de praticas que
ampliem o escopo, melhorem a qualidade e aumentem a visibilidade da pesquisa humanistica. Quanto aos desafios
que acompanham as oportunidades, eles se referem a questées que tém o potencial de abalar radicalmente certas
praticas consolidadas do oficio, das quais se pode destacar: como as habilidades tradicionalmente usadas nas
humanidades podem ser reformuladas em termos multimidia? Como e por quem os contornos da memoéria cultural e
historica serdo definidos na era digital? Qual é o lugar do humano em um mundo em rede? [Burdick et al. 2012]. A
essas questdes, ainda se pode agregar a necessidade de compreender e responder aos novos regimes de producéo e
circulagéo do conhecimento [Carlotto and Ortellado 2011].

Além disso, a incorporagao do uso de tecnologias no oficio tradicional dos profissionais das humanidades também atrai



criticas importantes no que se refere aos resultados alcangados. Kirsch (2014) diz que os humanistas digitais
costumam alardear sobre a grande capacidade de processamento que suas pesquisas passaram a oferecer, mas sao
incapazes de realizar analises inéditas propriamente ditas. Essa visdo pessimista destaca que a adogao indiscriminada
das ferramentas computacionais pelos académicos muitas vezes ndo pressupde a compreensao exata acerca do que
acontece aos dados. Ao usarem as ferramentas, os pesquisadores depositam uma confianga cega nos algoritmos que
produzem os resultados, e acabam por ndo examina-los com o cuidado devido [Dobson 2015].

Mas independentemente dos desafios implicados e de criticas intermitentes, é reconhecivel a afirmagao crescente das
humanidades digitais, no Brasil e fora dele, e das decorrentes articulagdes entre os profissionais envolvidos.

3. A afirmagao das humanidades digitais na agenda cientifica

Certamente o debate sobre a incorporagdo das tecnologias no campo das humanidades ndo é algo novo.
Pesquisadores recorrem ao digital ha muito tempo, em disciplinas tdo diversas como a Linguistica, a Literatura e a
Historia.

Desde os anos 1950, quando se buscava explorar as unidades de informagao sobre a cultura e sua representagdo em
ambientes computacionais, muitas iniciativas do género passaram a compor o cenario de universidades e centros de
pesquisa, tais como o tratamento de amplo volume de informagdes em bibliotecas, o processamento de linguagem
natural e o estudo sobre frequéncia de termos e lexicografia [Burdick et al. 2012].

Por outro lado, a difusdo da computacdo pessoal, ja nos anos 1980, ampliou as possibilidades de investigagédo, na
medida em que ofereceu aos pesquisadores facilidades para processar multiplos dados e fontes de informagéo,
liberando-os da dependéncia dos grandes centros de processamento. Tais tendéncias se aprofundaram com a
chegada da World Wide Web, a partir das experiéncias lideradas por Tim Berners-Lee, nos laboratérios do CERN, na

Suicga, ha trinta anos®!, aproximando em definitivo o ambiente computacional do cotidiano da pesquisa aplicada.

A nova realidade acabou por impactar o trabalho nas humanidades, e crescentemente a comunidade atinente sentiu
necessidade de discutir conjuntamente acerca do influxo tecnolégico em seu oficio.

E bastante expressivo o nimero de eventos sobre Humanidades Digitais de nivel global promovidos por organismos
locais e internacionais. Desde 1989, por exemplo, a Alliance of Digital Humanities Organizations (ADHO) viabiliza a

principal conferéncia de humanidades digitais no mundol*l. Com frequéncia anual e acontecendo em diferentes
cidades ao redor do globo, o evento teve a sua Ultima edicdo em agosto passado, na cidade de Utrecht (DH2019),

contando com a participagdo de mais de mil pesquisadores dos mais diversos campos e dominios.%] Segundo a
organizagao, foram submetidas 891 propostas de trabalhos e aceitas apenas 405, ou seja, menos da metade do total,
dentre comunicagdes curtas e longas, pOsteres e painéis. A edicdo DH2020 estava prevista para acontecer em Ottawa,
no Canada.

Por sua vez, a Red de Humanidades Digitales[e] (RedHD), organizagao latino-americana fundada em 2011, promove
periodicamente os Encuentros de Humanistas Digitales. O evento ocorrido em setembro de 2016 contou com trés dias
intensos de oficinas, mesas de trabalho e palestras. Segundo a organizagéo, foram mais de 120 propostas que
resultaram em cerca de 70 apresentagdes, abrangendo diferentes areas do conhecimento, como Literatura, Filosofia,

Educagcédo, Comunicacao, Histéria e Ciéncias Sociais.[’l Em 2018 a RedHD foi co-organizadora da DH2018, que
aconteceu na Cidade do México.

Construir pontes e quebrar barreiras na era digital foi o tema do Congresso de Humanidades Digitais em Portugal[s],
ocorrido nos dias 8 e 9 de outubro de 2015, na Faculdade de Ciéncias Sociais e Humanas da Universidade Nova de
Lisboa. Foram 75 trabalhos distribuidos em vinte mesas, abordando temas como exploracdo de dados
georreferenciados, tratamento de grandes volumes textuais, mundos virtuais, preservagao digital, visualizagdo de
dados e softwares aplicados as humanidades. Desde entdo uma série de workshops e seminarios sobre o tema
ocuparam a agenda da instituicdo, culminando com a criagdo em 2019 do seu proprio Laboratério de Humanidades
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Digitais.[’!

Em novembro de 2016, a Asociacion Argentina de Humanidades Digitales inaugurou em Buenos Aires seu | Congreso

Internacional de Humanidades Digitales[m], em um evento que contabilizou duas dezenas de painéis e mesas de
debates, 12 oficinas e 130 trabalhos selecionados para apresentagéo oral, com temas que versaram sobre identidade
cultural, acesso aberto e comunicagao cientifica, democratizagdo de arquivos, redes sociais, linguistica computacional
e memoria audiovisual. A ultima edicdo aconteceu em novembro de 2018 e teve como tematica “La cultura de los

»[11]

datos™ "', privilegiando uma reflexdo sobre 0 modo como os dados estdo sendo utilizados nas pesquisas das areas de

ciéncias sociais e humanas.

Essa é apenas uma amostra dos eventos sobre humanidades digitais que tém acontecido em diversas partes do
mundo. E reconhecivel a sua proliferagdo e diversificagdo ao longo da Ultima década. O que acontece no Brasil reflete

essa tendéncia geral. Em outubro de 2013, o | Seminario Internacional em Humanidades Digitais no Brasill'? teve
lugar na Universidade de Sao Paulo, reunindo um conjunto relevante de convidados nacionais e internacionais. Com
apoio da Alliance of Digital Humanities Organizations, além da prépria instituigdo local, contou com 25 convidados para
conferéncias e mesas de discussdo. A proposta, segundo os organizadores, era langar o debate das HDs na
comunidade de pesquisa brasileira com o fomento de discussdes e exposi¢cdo de projetos nas areas de formagao de
bibliotecas digitais, tecnologias de texto e de processamento da linguagem, e tecnologias de georreferenciamento
aplicadas a area de histéria. Cerca de um ano depois, em 20 de outubro de 2014, o 1st Workshop on Digital

Humanities!'®! foi realizado, como parte da programagédo do 10th IEEE International Conference on e-Science. A
conferéncia IEEE foi promovida pelo Instituto de Matematica e Estatistica (IME/USP) e o Workshop contou com a
parceria da Associagao das Humanidades Digitais (AHDig). O evento priorizou temas de linguistica computacional e
aprendizagem de maquina. Em margo de 2017, o Simpdsio Humanidades Digitais: limites e possibilidades do digital

nas fontes documentais!'! teve lugar no X Congresso Internacional da Associacado Brasileira de Linguistica, com foco
na interacdo entre tecnologia e estudos da linguagem. Foi um encontro pequeno, com trabalhos direcionados e
pontuais as areas de semantica, filologia, literatura e linguistica com corpus. A proliferagdo de eventos académicos
similares decorre do fato de que as Humanidades Digitais sdo, na verdade, um grande guarda-chuva que abriga
distintas areas tematicas. Nada menos surpreendente, portanto, que possam dar titulo a pequenos encontros
promovidos por entidades especificas e distantes entre si nas suas identidades e finalidades, tais como bibliotecas e
acervos, institutos de educagao, departamentos de jornalismo e direito, comunidades de estudiosos da lingua, etc.

Foi na esteira destas iniciativas, dentro e fora do Brasil, que as primeiras ideias para a concepgdo de um evento
internacional sobre as HDs no Rio de Janeiro tomaram forma. Ao longo de 2017, varios encontros conduzidos pelo
Laboratério de Gestao de Acervos Digitais da Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro (LABOGAD/Unirio) e
pelo Laboratério de Humanidades Digitais da Fundagédo Getulio Vargas (CPDOC/FGV) foram realizados, com o intuito
de reunir investigadores de distintas instituicdes e alinhar expectativas, o que resultou na proposta do | Congresso
Internacional em Humanidades Digitais do Rio de Janeiro, o HDRio2018, realizado entre os dias 9 e 13 de abril de
2018, na Fundacgao Getulio Vargas.

4. A experiéncia do HDRio2018

A organizacdo do Congresso recebeu 282 submissbes de trabalho, sendo 260 propostas de comunicagado e 22 de
workshops. Cerca de 90% destas submissdes foram enviadas por pesquisadores brasileiros e os outros 10% por
pesquisadores de fora do pais (Portugal, México, Canada e Chile). O numero de trabalhos — bastante significativo em
se tratando de um primeiro congresso com estas caracteristicas realizado no Brasil — demonstra certa maturidade da
produgéo cientifica no pais e a percepgao do publico sobre as reais possibilidades de pesquisa em humanidades

digitais. O processo de reviséo por pares foi conduzido pelos membros da comissao cientl'fica[15], composta por cerca
de quarenta académicos de diferentes areas. No entanto, frente ao volume de trabalhos recebidos e para garantir um
processo mais equilibrado dentre os temas propostos, cinquenta outros pesquisadores ad-hoc foram convidados para
incrementar a equipe de avaliadores. O fruto deste esforgo resultou em 176 propostas de trabalho aceitas.
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Os eixos tematicos foram definidos pelos membros da comissao cientifica, oriundos das areas de Histéria, Literatura, 21
Linguistica, Filosofia, Arte, Comunicagdo, Ciéncia da Informagdo, Matematica e Computagdo. Essa diversidade

contribuiu para a pluralidade dos temas selecionados, assim discriminados('6l;

e Eixo 1 — Pensamentos Contemporaneos e Mundo Digital: a proposta deste eixo foi o de debater as
implicagbes estéticas, politicas e ontoloégicas na contemporaneidade com o advento das tecnologias
digitais. Nesta perspectiva, os trabalhos aprovados puderam ser distribuidos em sessdes que incluiram
discussdes sobre hackers, ciborgues e games digitais; sobre sexualidade em tempos de relacionamentos
virtuais; sobre comportamento e novas formas de socializagao; sobre as subjetividades e o lugar do pds-
humano neste ecossistema; séries e cinema focando principalmente a ficgdo na contemporaneidade; e
finalmente a questédo do ativismo e dos movimentos sociais nas redes.

e Eixo 2 — Tecnologia, Cultura, Politica e Sociedade: a chamada para este eixo privilegiou topicos capazes
de suscitar discussfes relacionadas as implicagdes mutuas entre a tecnologia e os espagos culturais,
politicos e sociais na era digital. Assim, em seu conjunto, foram aprovadas propostas que versaram sobre
temas como redes sociais, ciberativismo, ciberdemocracia, inteligéncia artificial, recursos pedagdgicos
digitais e politicas publicas, além de ética, privacidade, vigilancia e controle de dados. Dada a sua
diversificagcdo e também a sua atualidade midiatica, em tempos de intensa discusséo sobre fake news e
atuacdo em redes sociais como espago de agdes coletivas, esse foi 0 que mais recebeu submissdes.

e Eixo 3 — Acervos Digitais e Memoéria Social: com a inclusdo cada vez maior de objetos digitais em cole¢des
localizadas nas instituicbes de memodria e documentagédo, questdes sobre politicas, metodologias e
ferramentas que apoiem a gestéo, preservacgao e difusao destes conteldos tornaram-se centrais. Grande
parte dos trabalhos selecionados para este eixo trouxe as experiéncias vividas pelos diversos acervos
brasileiros quanto a estas questdes, visando compartilhar com o publico presente tanto os resultados de
suas praticas e pesquisas, quanto as dificuldades e desafios enfrentados no dmbito da curadoria digital.
Durante o evento, foi possivel verificar que essa troca de experiéncias trouxe como resultado o
fortalecimento da rede de pesquisadores e profissionais que atuam na area, permitindo a criagdo de
vinculos colaborativos e de parcerias institucionais.

e Eixo 4 — Representagado do Conhecimento, Semantica e Dados Abertos: a proposta deste eixo é fruto da
percepcao de que com a emergéncia da web e a profusdo de conteudos ali disponibilizados, tornou-se
necessario e urgente pensar as formas de acesso e reutilizagdo desses conteidos em larga escala para a
educacgéo, cultura, ciéncia e cidadania. Isso implica em novas formas de representagéo e padronizagao da
informacdo, de modo que haja uma semantica clara e inequivoca, inteligivel por maquinas, além de
interoperabilidade entre os recursos digitais. Os trabalhos apresentados neste eixo trouxeram
contribuicdes sobre metadados, linked open data e estudos cientométricos.

e Eixo 5 — Grandes acervos textuais nas Humanidades Digitais: neste eixo, a énfase esteve em estudos e
aplicagbes que tivessem como objeto grandes massas de dados textuais. Podem-se destacar aqui
trabalhos relacionados a analises lexicais e a identificacdo de fendmenos particulares da lingua nos
corpora, modelagem de tdpicos e estratégias de aprendizagem de maquina. Em especial, discutiu-se como
as abordagens da leitura a distancia (distant reading) empregadas na literatura aumentam as metodologias
interpretativas tradicionais, empregando métodos computacionais para gerar insights sobre grandes
corpora ou para isolar padrdes linguisticos ou estruturais que ndo sao visiveis no ato da leitura atenta.

e Eixo 6 — Artes e Expressdes Digitais: para os coordenadores deste eixo, as artes de meios eletrénicas,
juntamente com os estudos em humanidades digitais, das ciéncias e das tecnologias, se tornaram cada
vez mais relevantes para a andlise da sociedade e da vida na contemporaneidade. Denominada de
midiarte, area hibrida e transdisciplinar, ela incluiu desde codificagdo ou digitalizagdo de imagens e sons
até o desenvolvimento de softwares e hardwares criados em fungéo da poética de um trabalho especifico.
Os destaques deste eixo foram os trabalhos sobre performances, praticas e interatividade nos campos do
cinema, da musica e da arte digital, com reflexdes importantes sobre a criacdo de imaginarios e os
processos de subjetivagdo contemporaneos.

e Eixo 7 — Visualizagdo, Sonificagdo e Analise de Redes: as geotecnologias, em geral, e os sistemas de
informacdo geografica (SIGs), em particular, vém se incorporando crescentemente ao cotidiano do



pesquisador em humanidades. Metodologias de visualizagdo e analise de dados, como graficos dindmicos
ou analise de redes sao cada vez mais procurados, dentro e fora da academia. Tais foram os temas
centrais deste eixo. Os trabalhos selecionados foram distribuidos em quatro grupos de apresentacgéo,
buscando uma melhor sinergia entre eles: redes sociais e visualizagdes; implicagcdes tedricas e
metodoldgicas no uso de tecnologia em estudos histéricos; o uso de geotecnologias em histéria colonial; e
o0 uso de geotecnologias em histéria urbana. A maior parte das propostas recebidas se conectava a
experiéncias de georreferenciamento, com destaque para os projetos que privilegiam o aspecto aberto,
colaborativo e integrador, tanto no que se refere aos sistemas e plataformas adotados, quanto aos dados
gerados e publicados.

e Eixo 8 — Humanidades Digitais e Realidade Brasileira: este eixo buscou refletir e debater o estado da arte
das Humanidades Digitais no Brasil através de trabalhos de pesquisa que se debrugaram sobre questbes
como a formacado e producdo académica em Humanidades Digitais (HDs) no pais e iniciativas conexas
como Antropologia Digital, Histéria Digital, Histéria Publica e Sociologia Publica. As apresentacdes
mostraram-se bastante diversificadas, abordando desde iniciativas de desenvolvimento de plataformas,
linguagens e arquiteturas digitais, passando pelo processo de construcdo de narrativas em redes e midias
sociais, até o debate historico e conceitual das proprias Humanidades Digitais, enquanto um campo ainda
em amadurecimento.

Para além de associar suas reflexdes aos eixos tematicos indicados, os autores puderam enviar propostas para
workshops, visando demonstragbes de técnicas, metodologias, ferramentas, linguagens e aplicagbes para as
humanidades digitais. As 282 propostas recebidas distribuiram-se conforme mostra a figura 1.

Workshops
(8) Humanidades Digitais e 8% (1) Pensamentos Contemporaneos e
Realidade Brasileira - Mundo Digital

6% 11%

(7) Visualizagdo e Analise de Redes
11% N

(2) Tecnologia, Cultura,
Politica e Sociedade
26%

(6) Artes e Expressdes Digitais
13%

(5) Grandes acervos textuais
5%

(4) Representagao do Conhecimento,
Semantica e Dados Abertos (3) Acervos Digitais e Memoria Social

3% o 17%

Figure 1. Distribuigéo das propostas recebidas para o HDRi02018 pelos eixos tematicos

O eixo 2 foi 0 que suscitou maior interesse por parte dos autores: 26,2% das submissdes (74 propostas) contra 16,7%
(47 propostas) do eixo 3 e 13,1% (37 propostas) do eixo 6. Em seguida vem o eixo 7, com 11,3% (32 propostas), e o
eixo 8, com 10,6% (30 propostas). Os demais receberam menos de 20 propostas cada. Este desequilibrio quantitativo
possivelmente é resultado do fato de que temas como “tecnologia, cultura, politica e sociedade” sdo muito menos
especificos e abrem mais possibilidades de pesquisa do que, por exemplo, “representagdo do conhecimento,
semantica e dados abertos”. No entanto, tais nimeros nao deixam de conformar um contraponto ao que se costuma
observar em outros contextos de humanidades digitais, onde normalmente o nimero de submissoes relacionadas as
areas de linguistica e literatura ficam entre os maiores. A Figura 2 mostra a distribuicdo das areas tanto dos autores

quanto do publico geral presente no evento, confirmando tal “anomalia”: ao invés da contumaz predominéncia de
profissionais dedicados as areas de letras e Iinguisticas[17], ha uma clara lideranga de autores e inscritos da area de
comunicacgao (37 e 64, respectivamente), seguidos daqueles ligados a ciéncia da informagéao (19 autores e 64 inscritos)
e da histéria (19 autores e 34 inscritos).
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Figure 2. Distribuigdo dos autores e participantes inscritos no HDRi02018, por area disciplinar

No mundo anglo-saxdo, em muitos sentidos considerado paradigmatico no que diz respeito as humanidades digitais, &
reconhecido o enraizamento maior delas em departamentos de inglés [Kirschenbaum 2012, 3], assim como o papel da
Modern Language Association no pioneirismo da organizagado da reflexdo e do debate atinentes as HDs [Ramsey and

Rockwell 2012, 76].[18] Um recorte mais aproximado aquele aqui analisado é fornecido pelo “Dia de las humanidades
digitales/Dia das humanidades digitais”, realizado em 10 de junho de 2013, e dedicado a documentar as atividades em
humanidades digitais em espanhol e em portugués. Um diagndstico do evento se encontra no artigo “Las humanidades

digitales en espafiol y portugués. Un estudio de caso: DiaHD/DiaHD” [Priani 2014].[19] Ali, os autores chegam a
conclusédo que “en el caso de las HD en espafol y en portugués éstas son sobre todo herramientas y aplicaciones
textuales relacionadas con la creaciéon de corpus (...)" [Priani 2014, 16]. No HDRio2018, os autores de trabalhos e
inscritos associados a letras e linguistica somaram 10 e 21, respectivamente, abaixo das areas de comunicagao, da
ciéncia da informacgao e da histéria, como indicado acima. Por um lado, isso pode ser reflexo da propria disseminagao
das ideias e das praticas associadas as humanidades digitais para os varios campos de estudos humanisticos, para
além de seu nucleo inicial ligado aos campos de lingua e literatura. Por outro lado, fica ainda pendente uma discussao
mais atenta acerca da ascensao das areas da comunicagao e da ciéncia da informagao no concerto das humanidades
digitais, ao menos no contexto brasileiro.

Outra informagao interessante extraida da compilagao das inscrigbes no HDRi02018 diz respeito ao tipo de autoria dos
trabalhos, se individual ou coletiva (Figura 3).
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Figure 3. Distribuicdo dos trabalhos por tipo de autoria (individual ou coletiva)

Estudos demonstram que nos ultimos cem anos o nimero médio de autores de artigos cientificos foi multiplicado por
cinco (de aproximadamente 1 em 1913 a 5,4 em 2013; [Aboukhalil 2014, 2]. Essa tendéncia mais geral esta associada
a afirmacgao crescente da chamada Big Science, marcadamente apds a segunda guerra mundial, relacionada, portanto,
a profissionalizagdo e a especializagdo do trabalho do cientista, mas também a necessidade de tecnologias cada vez
mais caras e complexas. Por sua vez, entre os estudiosos das humanidades a mesma tendéncia pode ser identificada,
mas a partir de uma tradigdo muito menos colaborativa do que sempre se deu nas consideradas ciéncias duras. Em
grande medida, esse aumento do trabalho colaborativo entre os humanistas é relacionado ao uso crescente das
tecnologias digitais em seu trabalho e em suas pesquisas. O espago cibernético facilitou a articulagdo de iniciativas
isoladas e o intercambio de informagdes e resultados. Dai que as reflexdes acerca das humanidades digitais

frequentemente as associem a facilitagao do trabalho coletivo e a livre circulagdo do conhecimento.[2]

Nesse sentido, o fato de a maioria dos trabalhos apresentados no HDRi02018 ainda possuir autoria individual (58%)
pode causar estranheza. Mas, por um lado, outra leitura dos mesmos dados permite a conclusdo de que a maioria dos
autores assinou artigos coletivos (ja que 42% dos trabalhos tiveram pelo menos dois autores). Por outro, talvez esse
indice aparentemente baixo de autorias coletivas ndo seja assim tao idiossincratico. Em artigo publicado na Revista
Digital Scholarship in the Humanities, Julianne Nyhan e Oliver Duke-Williams afirmam serem um tanto estereotipadas
as percepgOes tanto do humanista tradicional isolado, quanto a do humanista digital colaborativo [Nyhan 2014].
Compilando a produgédo publicada em dois periddicos associados as humanidades digitais, Computers and the
humanities, de 1966 a 2004, e Literary and linguistic computing, de 1986 a 2011, o estudo indica que 69% e 65% dos
artigos tiveram autores Unicos, respectivamente [Nyhan 2014, 396]. Uma terceira publicagéo foi utilizada como universo
de controle (Annals of the Association of American Geographers, de 1966 a 2013), e sua compilagéo indicou numeros
similares, mas com uma tendéncia de crescimento mais marcada para artigos de multiplos autores [Nyhan 2014, 397].
Ou seja, o recorte representado pelos trabalhos apresentados no HDRio2018 ndo destoa das tendéncias indicadas
nesse estudo, inclusive com uma porcentagem de artigos coletivos ligeiramente maior que a média ali indicada. Ainda
que se deva tomar o cuidado de nédo reduzir as possibilidades de cooperagdo a publicagdo de artigos com multiplas
autorias, uma possivel conclusédo para esse quadro pode indicar que o trabalho coletivo no ambiente das humanidades
digitais ainda tem muito de programatico, realizando a promessa colaborativa associada ao uso das tecnologias mais
lenta e parcialmente do que recorrentemente se supde.

No que se refere ao género dos participantes do HDRi02018, os ndmeros indicam 191 mulheres e 126 homens,
correspondendo a 60 e 40%, respectivamente (Figura 4).
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Figure 4. Participantes do HDRi02018 por Género

A titulo de comparagéo, esses valores sdo plenamente coincidentes com as porcentagens de mulheres e homens
concluintes no ensino superior do Brasil, segundo dados do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais

Anisio Teixeira (Inep).[21] Por sua vez, o ja referido estudo acerca do Dia de las humanidades digitales/Dia das
humanidades digitais informa que 53% dos participantes do evento eram homens e 47% mulheres, e ainda os compara
aqueles encontrados no primeiro DayofDH, realizado em 2009 e com forte predominancia anglo-saxa, quando apenas
Y dos participantes era composto de mulheres [Priani 2014, 10]. Portanto, se a presencga das mulheres no HDRi02018
nao parece destoar da proporgado encontrada na populagdo de formagao superior no pais, ha indicios de uma maior
feminizacdo das humanidades digitais no Brasil em comparagdo com os dados disponiveis para o conjunto dos paises
de fala espanhola e portuguesa e ainda mais para o mundo anglo-saxdo. Por mais que os dados sejam apenas
indiciarios e nao aconselhem conclusdes mais categéricas, ndo se pode deixar de constatar a fragilidade do
estereotipo que associa o trabalho com tecnologias predominantemente ao mundo masculino.

5. Consideracoes Finais

Além das analises quantitativas apresentadas acima, o Congresso HDRi0o2018 também permite algumas abordagens
mais subjetivas. Uma questdo que perpassou as discussdes do Congresso, desde as conferéncias de abertura a
cerimOnia de encerramento, de maneiras mais ou menos explicitas e nomeadas, foi a busca de uma definicao do que
sejam as humanidades digitais. O tema é caro a comunidade respectiva, como ja discutido mais acima, e ja esta
colocado desde quando o termo foi proposto pela primeira vez [Svensson 2012]. Ha aqueles que ja consideram as HDs
um campo disciplinar definido, ainda que oriundo de articulagdes entre saberes mais tradicionais e estabelecidos, e
outros que tém dificuldade em atribuir a elas um estatuto que va além de uma “comunidade de praticas” [Alves 2016]. E
possivel derivar dessa ultima perspectiva a ideia de que as humanidades digitais seriam apenas um conceito tatico,
provisorio, a fazer sentido apenas enquanto nao se admitir a realidade de que todas as humanidades ja sejam digitais.
Mas quem acompanhou minimamente as sessdes do Congresso certamente concordara em algo decisivo para fazer
avangar essa discussao: a interlocugao aconteceu, e com bastante intensidade. Ou seja, independentemente de se
conseguir identificar nas HDs um campo disciplinar definido, ou de se enfatizar mais as metodologias que as
epistemologias, o fato da reunido e suas sessodes terem sido concorridas e, principalmente, de que os presentes se
entendiam mutuamente, ainda que de maneira discordante, ou seja, de que os temas e os debates |hes eram
pertinentes, indica claramente que existe alguma identidade entre aqueles que mobilizam o conceito de humanidades
digitais, ainda que nao esteja clara ou nao seja consensual.
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Para além dessa afirmacao identitaria e do reconhecimento de muitas possibilidades de articulagédo entre aqueles que 31
se reconhecem como humanistas digitais no Brasil, 0 que chama a ateng¢éo da analise do Congresso é o fato de que o
perfil dos seus participantes e do conteudo das discussdes ali ocorridas aponta para uma relativa primazia das areas

de comunicagdo, ciéncia da informagdo e histéria, em detrimento das tematicas ligadas a lingua e literatura,
historicamente mais hegeménicas em eventos de HDs ao longo das ultimas décadas, particularmente no mundo anglo-
saxao. Se isso é uma idiossincrasia das humanidades digitais no Brasil, ou mesmo do Congresso em questéo, ou se €

um indicio de uma tendéncia em diregdo a uma maior diversificagdo das HDs em nivel global, é algo a ser analisado e
debatido nos proximos eventos que certamente as comunidades envolvidas seguirdo organizando.

Notes

[1] THATCamp (The Humanities and Technology Camp) s&o encontros que reinem profissionais ligados as humanidades e a tecnologia com o
objetivo de conduzir discussdes e oficinas exploratorias para a construgédo de solugdes no contexto das Humanidades Digitais. Mais detalhes

em http://thatcamp.org (acessado em 19 de setembro de 2019).

[2] A partir dessa constatacéo, Burdick et al. (2012) propdem o conceito de active prosumer, em oposigao ao passive consumer [Burdick et al.
2012, 135]. Para uma introdugédo ao movimento de ciéncia aberta, ver Albagli et al, 2015.

[3] Para um relato do proprio inventor acerca do inicio da WWW e de suas criticas ao que se tornou em seguida, ver Berners-Lee, 1999.
[4] http://adho.org/conference (acessado em 19 de setembro de 2019).

[5] Segundo divulgado no Twitter do proprio evento (https://twitter.com/DH2019_NL, acessado em 19 de setembro de 2019).

[6] http://www.humanidadesdigitales.net (acessado em 19 de setembro de 2019).

[7] http://humanidadesdigitales.net/blog/2016/10/12/3er-encuentro-de-humanistas-digitales/ (acessado em 19 de setembro de 2019).
[8] https://congressohdpt.wordpress.com/ (acessado em 19 de setembro de 2019).

[9] http://dhlab.fcsh.unl.pt/ (acessado em 19 de setembro de 2019).

[10] https://www.aacademica.org/aahd.congreso (acessado em 19 de setembro de 2019).

[11] https://www.aacademica.org/congreso.aahd2018 (acessado em 19 de setembro de 2019).

[12] https://seminariohumanidadesdigitais.wordpress.com (acessado em 19 de setembro de 2019).

[13] http://dhandes2014.ime.usp.br (acessado em 19 de setembro de 2019).

[14] http://abralin.org/congresso2017/arquivos/simposios-tematicos-resumo/ST%2024.pdf?v5 (acessado em 19 de setembro de 2019).
[15] Disponivel em: http://eventos.fgv.br/hdrio2018/comissoes (acessado em 19 de setembro de 2019).

[16] Alista completa dos trabalhos aceitos pode ser consultada em: https://eventos.fgv.br/hdrio2018/trabalhos-aceitos; os respectivos resumos
estao em https://hdl.handle.net/10438/28092; e os anais do Congresso em http://hdl.handle.net/10438/25729 (acessados em 20 de setembro
de 2019).

[17] Deve-se reconhecer, no entanto, que tais categorizagdes ndo sé possuem algo de arbitrario, como também podem sofrer ressignificacdes
importantes: por exemplo, muitos historiadores comegam a articular o uso de geotecnologias com analises textuais. Ver, por exemplo, Cooper
e Gregory, 2011; e Frank, 2016.

[18] Patrick Svensson faz uma critica a énfase exagerada as areas de lingua e literatura nas primeiras CFPs das DHs Conferences [Svensson
2012, 42-5].

[19] Disponivel em http://www.red-redial.net/revista/anuario-americanista-europeo/article/viewFile/267/275, (acessado em 19 de setembro de
2019).

[20] Burdick et al, 2012, traz uma reflexdo do contexto soécio-histérico dessa questao, particularmente no capitulo 3, The social life of digital
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humanities.

[21] Dados de 2013, retirados do portal do Ministério da Educagéo (http:/portal.mec.gov.br/ultimas-noticias/212-educacao-superior-

1690610854/21140-maioria-e-feminina-em-ingresso-e-conclusao-nas-universidades, acessado em 19 de setembro de 2019).
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Abstract

Digital Humanities incorporate the methods and issues inherited by the human and social
sciences, while mobilizing the tools and perspectives opened by digital technology. From this
general conception, the paper presents a panoramic glance of some of the Digital Humanities
initiatives in Brazil, pointing to their potential for development. It highlights certain guiding
principles for the area, in addition to relating important challenges and opportunities for the
establishment of the field in the country. In support of the analysis, the article reports on the
experience of the | International Congress on Digital Humanitiesl, held in Rio de Janeiro, in April
2018.
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